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BẢN MÔ TẢ NỘI DUNG CƠ BẢN CỦA SÁNG KIẾN
Tên Sáng kiến: phát triển kỹ năng và tư duy lập trình cho sinh viên cao đẳng thông qua các thuật toán tối ưu trong học phần kỹ thuật lập trình. 

Tác giả: NGUYỄN VĂN MINH
Chức vụ: không.

Đơn vị công tác: Khoa Công nghệ thông tin.

1. Thực trạng: (Các vấn đề tồn tại trước khi thực hiện sáng kiến, có thể là các khó khăn, bất cập, hạn chế, nhu cầu công việc mới phát sinh…) 
Kỹ thuật lập trình là học phần cơ sở cho nền tảng lập trình, là môn học bắt buộc đối với các sinh viên chuyên ngành Công nghệ thông tin. Học phần này cung cấp các kiến thức nền tảng, cùng với các thuật toán để giải quyết một số bài toán trong lập trình. Tuy nhiên, đây là một môn học khó đòi hỏi sinh viên phải có kiến thức nền tảng về suy luận toán học, và tư duy logic để phân tích và tìm ra thuật toán thích hợp. 

Thực trạng sinh viên khoa Công nghệ thông tin của trường Cao đẳng kỹ thuật Lý Tự Trọng trong những năm học vừa qua thì chất lượng đầu vào không được cao, sức học của sinh viên đa phần yếu, nên việc tiếp thu và lĩnh hội kiến thức gặp không ít khó khăn. Nhất là khi giải các bài toán ở mức độ khó trên trung bình thì khá lúng túng và không biết hướng để suy luận tìm ra lời giải. Hơn nữa nếu tìm ra lời giải thì thuật toán để chạy chương trình chưa được tối ưu, thời gian chạy còn lâu chưa đạt yêu cầu. Để giúp sinh viên có thể giải các bài toán một cách tối ưu hơn, hình thành kỹ năng lập trình tôt hơn, tác giả đã đưa ra một số phương pháp tối ưu trong lập trình để từ đó có thể xây dựng các thuật toán tốt hơn cho các bài tập, giúp sinh viên phát triển tư duy lập trình, tạo hứng thú và đam mê trong lập trình.
2. Nội dung sáng kiến: (Các giải pháp cụ thể để giải quyết thực trạng nêu trên):
Từ một số bài tập trong học phần, tác giả đề xuất một số giải pháp nâng cao tư duy lập trình bằng cách áp dụng một số thuật toán tối ưu như vận dụng tính chất của toán học, hay phương pháp quy hoạch động. Các phương pháp này giúp giải quyết bài toán một cách nhanh hơn và cho ra kết quả trong khoảng thời gian cho phép, từ đó sinh viên có thể so sánh và đánh giá độ tối ưu của thuật toán, từng bước hoàn thiện kỹ năng lập trình, tạo đam mê hứng thú với nghành nghề mà mình đã chọn.
Nội dung sáng kiến gồm 6 phần:


1. Đặt vấn đề.


2. Vận dụng một số tính chất của toán học


3. Phương pháp quy hoạch động

4. Vận dụng để tối ưu hóa một số bài toán trong lập trình


5. Kết quả đạt được khi vận dụng sáng kiến.


6. Kết luận.
3. Hiệu quả mang lại: (Sau khi áp dụng các giải pháp nêu trên đã mang lại hiệu quả như sau: …)
Sinh viên tiếp thu kiến thức và có tư duy lập trình tốt hơn, vận dụng được thuật toán tối ưu để hoàn thiện bài toán và đạt kết quả tốt. Từ đó hình thành niềm đam mê và yêu thích trong lập trình, tạo nền tảng cho việc tự tìm hiểu và học hỏi các thuật toán chuyên sâu phục vụ cho công việc sau này.
Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của Sáng kiến:

( Chỉ có hiệu quả trong phạm vi Đơn vị áp dụng.

( Đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng ra phạm vi sở, ngành theo chứng cứ đính kèm.

· Đã phục vụ rộng rãi người dân trên địa bàn Thành phố, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng trên địa bàn Thành phố theo chứng cứ đính kèm. 

· Đã phục vụ rộng rãi người dân tại Việt Nam, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng tại nhiều tỉnh, thành theo chứng cứ đính kèm.

	 Bộ phận/Đơn vị áp dụng
	Thành phố Hồ Chí Minh, ngày 16 tháng 12 năm 2019
Người viết sáng kiến
Nguyễn Văn Minh


2

